


ATEN^AO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensfvel, 
que pode ser estimulado por variagoes luminosas intermiten- 
tes, altera^ao de luz da tela de televisao, computador, luz 
estroboscdpica ou raios de sol passando atravcs de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que pode ou nao 
cstar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, 
pedimos que tome as precaugoes abaixo: 

ANTES DE USAR: 

• Se voce ou alguem de sua familia ja teve algum tipo de epi- 
lepsia ou perda de sentidos quando exposto a variances 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se, no mmimo, a 2,5 metros da tela da televisao. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e 
so volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha cerleza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 

• Utilize a menor tola de televisao possfvel para jogar (de pre- 
ferencia 14 polegadas). 

DURANTE OjOCO: 

• Descanse pelo menos 10 minulos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como 
vertigem, visao alterada, contra^oes nos musculos ou olhos, 
perda de consciencia, desoricntacao, qualquer movimento 
involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e 
consulte seu medico. 



Escolha a aiternativa correta: 

Qual e a sua forma preferida dc lazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as acima 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das acima 

(c) Curtin a Natureza 

Se voce escolheu a aiternativa (a), parabens!! Voce tern em 
suas maos um dos mais modcrnos equipamentos dc entreteni- 
mento eietronico de todo o mundo, o que em outras palavras, 
significa diversao garantida por muito tempo. 

Sc voce escolheu a aiternativa (b), parabens!! A pratica de 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma s^rie 
de problemas que podem comptometer a saudc do seu corpo. 
Se voce escolheu a aiternativa (c), parabens!! A Natureza e a 
unica fonte dc vida que nos temos, e sua devasta^ao indiscri- 
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a aiternativa (d), merece um triple para- 
bens!! Voce realmente sabc levar a vida de uma maneira inte- 
ligente. Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e 
se preocupa com o bem-estar geral. Nota 1 0 para voce!! 

E finalmente, se voce escolheu a aiternativa (e)... voce nao 
devc ser deste planeta! ! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para dizer a 
voc6 que alcm de jogar video game, e essencial saber dividir seu 
tempo livre com outras atividades que tamb6m sao muito importan- 
tes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a 
Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 



COLOCANDO O CARTUCHO NO 
/AASTER SYSTEM 


1. Certifique-se de que o Master System esta desligado. 
Conecte o joystick 1 . 

2. Coloque o cartucho CASTELO RA-TIM-BUM no console, 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desli- 
gue o apareiho e verifique se o cartucho esta bem coloca- 
do. Depois ligue-o novamente. 

4. CASTELO RA-TlM-BUM e para um jogador apenas. 


IMPORTANTE: jamais coloque ou retire o cartucho enquanto 
o MASTER SYSTEM esliver ligado. 


Master System Super 
Compact 


Master System III 
Compact 



m 


Bot3o Pausa 


Entrada para 


Entrada para 

o joystick 1 


o Joystick 2 



ASSU/AA O CONTROLS! 



Botao D 


Botao 1 


Botao 2 


BOTAO D 

• Pressione-o para mover os personagens (Pedro ou Biba) 
peias telas. 

• Pressione-o para a esquerda ou direita junto com o Botao 2 
para obter pubs longos para frente ou para tr^s. 

• Pressione-o para baixo para agachar. 

• Para dar uma brecada, pressione-o na direqao contraria a 
que o personagem esiiver correndo. 

• Pressione-o na vertical (para baixo, a direita), juntamenle 
com o Botao 1 para correr. 

• Pressione-o para cima para entrar nas portas da Tela do 
Porteiro (que leva as fases). 

• Pressione-o na vertical (para baixo, a direita), juntamente 
com o Botao 2, para se soltar de qualquer elemento que o 
suspenda do chao. 





BOTAO 1 

• Pressionc-o para confirmar a sua escolha. 


• Pressione-o juntamcntc com o Botao D na diagonal (para 
baixo, a direita) para correr. 

BOTAO 2 

• Pressionc-o para pular. 

• Pressione-o para acelerar a passagem de lela durante a 
apresenlagao do jogo e telas intermcdiarias. 

CASTELO RA-TIM-BUM 

Todos os dias as criangas vao ate o Castelo Ra-Tim-Bum para 
brincar e aprender. Quc surpresas e descobertas Pedro, Biba e 
Zequinha poderiam encontrar hoje? 

Bern, eles nao podiam nem imaginar... Espccialmente 
Zequinha... 

Quern diria que um simples "suco de uva" pudesse ter lanto 
poder! E pudesse dar tanto trabalho! 

Bua5! Buaa! - o bebe Zequinha esti reclamando. E o que voce 
csta fazendo af de bragos cruzados? 

Nao perca mals tempo! Encontre rapidamenle os ingredientes 
para o antidoto! Caso contrario, prcpare-se para trocar muitas 
fraldas e fazer muitas mamadeiras... 



COME^ANDO 

No inicio do jogo, uma sequencia animada mostrara o que 
aconteceu com a turma. Voce podera assisti-la intcira ou 
entao pressionar o Bol§o 2 para ir mais rapido para a Tela de 
Apresentapao do jogo. 



TELA DE OP?AO 

Selecione o personagem com o qual voce pretende seguir o 
desafio de encontrar os ingredientes para o antrdoto; Pedro ou 
Biba. Prcssione o Botao D para a direita ou para a csquerda 
para iluminar o personagem e prcssione o Botao 1 para con- 
firmar a sua escolha. 






TELA DAS PORTA5 


Nesta tela, o porteiro fara algumas charadas para voce adivi- 
nhar e, entao, escolhcr a porta ceita para enlrar. S6 existe urn 
caminho correto e vocS poderd entrar somente em uma porta 
de cada vez. Se escolher a porta errada, voce perdera energia. 
Quando acertar, vera a mensagem na tela: "clift, daft, still, a 
porta se abriu". 






Pressione o Botao D para a csquerda e para a direita para 
parar em trente a porta escolhida. Pressione-o para cima para 
entrar na mesma. Importante: para que voce consiga entrar 
numa porta, ela deve corresponder a charada do porteiro e 
voc^ deverd estar bem no centro da mesma. 

AS FASES 

LABORATORIO DO TIBIO E DO PERONEO 

De repente, tudo parecer^ gigante! Voce tera que enfrentar 
grandes tubos de ensaio e se aventurar num foguete, tomando 
muito cuidado para nao cair nos liquidos e nem na agua dos 
bequers, senao... 

O relogio e seu amigo: ele podera dar uma maozinha a voce 
com seus ponteiros e seus numeros. 

A COZINHA DO CASTELO 

Agora que voc§ conseguiu o primeiro ingrediente com o 
Tibio e o Peroneo, tera que encontrar o segundo na cozinha. 

La, existem alguns objetos os quais nao 6 bom chegar perto, 
como o fogao, a lavadora de lougas... 

Para sair da cozinha, voce (era que ter uma boa dose de 
memoria, uma pitada de sortc e um grande apelile! 



JOCO DA MEMORIA 


Construa um sandufchc com todos os ingredientes necessa- 
rios, Eles sao moslrados no canto superior esquerdo da tela, c 
cada um deles esta muito bem escondido em uma das varias 
gavetas de diferenles tamanhos e cores. Algumas gavetas 
estao ai so para confundir voc6: na verdade, elas nem se 
abrem. 

Para mover o cursor pelas gavetas, pressione o Botao D. Para 
abrir uma delas, centralize-o bem em seu puxador. 

TOCA DO MALI 

O Mau o aguarda ansiosamente nos encanamentos do 
Castelo! Como ele mora nestes encanamentos, conhece bem 
todos os sous esconderijos, e armou algumas ciladas para 
voce. Tome cuidado com morcegos, baratas e aranhas nesta 
fase. Ah! E tambem nao vacile com as goterras pelo caminho! 

Procure o Godofredo pois cle Ihe ajudara a conlinuar na 
aventura, alem do dar mais energia para voc6! E preste alen- 
cao na Orlografia! 

FASE DO RATINHO (BONUS) 

Escove os dentes, tome o seu banho o nao se esque?a do reci- 
clar os objetos. 

Ne.sta fase, voce podera aumentar ou diminuir a sua energia. 
Pique alento a higicne e cuidado com o lixo e objetos nao 
reciclaveis. 




BIBLIOTECA DO CASTELO 

Procure sempre ler poesias, Na bibliotcca existem pequenos 
patamaros com livros abertos. Leia-os, pois cics podem ser a 
“chave" para ultrapassar esta fase. 

Livros voadores, ISpis e borrachas vao le dar uma canseira! 
Mas siga confiante, uma vez que, ao final, voce encontrara o 
Dr. Vitor e podera preparar o antfdoto para o Zequinha! 


VIDAS E ENERCIA 

Suas vidas e sua energia sao sempre mostrados no canlo supe- 
rior esquerdo da tela. Se voce estivcr com a BIba, voc^ vera 
ainda urn ia^o vcrmelho ao lado destes itens. Se voce estivcr 
com o Pedro, no lugar do lago encontrara um chapeu azul. 

A barra de energia cheia corresponde a uma vida. Voce tern 
tres vidas ao iniciar o jogo (3 barras chcias dc cnorgla). Na 
medida em que for atingido, sua energia ira diminuir ate voce 
perder suas vidas. Quando as tres tiverem acabado, aparece- 
ra a tela de Continue para voce decidir entre continuar ou nao 
o desafio. Caso escolher continuar, rcccbcra mais tres vidas 
novas. 



OS INCREPIENTES 


Eles poderao ser vistos somente nas telas intermediarias, 

CONTINUE 

Quando acabarem as tres vidas de seu personagem, aparece- 
r4 uma tela de Continue para voc§ decidir entre o SIM e o 
NAO. Se escolher SIM, continuara a aventura na fase em que 
parou, com tres vidas a disposifao. 

Nao desperdice este Continue, pois voce so tern um por jogo. 

FIM DO }OCO 

Quando o personagem perder suas tres vidas e mais as tres 
vidas que recebeu no Continue, o jogo terminara e o 
Zequinha continuara a ser um bebe. Buaa! Buaa! 

FASE DE BONUS 


A fase do Ratinho 6, na verdade, uma fase de bonus. Nela, 
somente os itens de higiene pessoal e objetos reciclaveis 
darao a voce mais energia. Os demais itens, ao contrario, 
farao voce perder energia. 


OS ITEN5 

Itens energeticos: 

• Garrafa 

• Pasta de dente 

• Escova de dente 

• Toalha 

• Maga 

• Latinha de alumfnio 
Itens prejudiciais: 

• Lixo 

• Aerosol 

• Casca de banana 



PICAS UTEIS 

• Correr em algutnas ocasioes pode ser uma otima alternati- 
va para escapar de alguns ataques. 


• Para subir em algo, pressione o Botao D para cima, 4 direi- 
ta, e o Botao 2 simultaneamente. 

• Explore bem cada ambienle do Castelo. Nao desista! As 
vezes, para prosseguir em seu caminho, sao necessArios 
alguns truques e descobertas. Passagens secretas tambSm 
ajudam... 




CERTIRCADO DE GARANTIA 


Este produtot cor^ya d^itos de tabnca^o pelo prazode 6 (seisi meses, 

contadO' a -.1: daia dc sua compra. Esir pen'odo de garantia rnmpfKto de: 


a) 90 dias de acordo com o codigo de defesa do consumidor. 

b) 275 dias dc garantia adicional orcrecida ao consumidor. 

Em caso de defeito, dirija-se a um posto do /^sistencia i^cnica Autorizada da TEC 
TOY munido dcstecertifkado e da noia fiscal compn>bats3ria da corn[»a. para olner 
os servi^ajs lid refwro gratuifo e a rcposi(;ao dc pcgas. cobcrtos por csta garantia. 

A prfiienle garantia, contudo. r>3o c;«t)re: defeitn^ nriginado? por u<;n p/ou in«tf3la<^30 
cm desacordo com as inionnac^ contidas no manual de instru^oes, uso nao 
domesiicO/ tentativa de vk^a^So do produtu, consertos por pessoas nao autorizadas, 
stm.-i^os dc instala 9 ao oo ajustcs, notes de envio e/ou retomo a uma asststencia 
t4cnica auiorizadaTEC TOY, dantis fxjr acidentes chi mat*5 fratos tais como: <jucda, 
batida, descarga eletrica atmosfdrica, IlgacSo em rede eleffica tmprdpria ou sujefta 
; a varia^des excessivas. 

: Em caa> de troca do produio. o prazo vSlkio tie garanJia cominua sendo o do 
primeifo ajrarelho, de arofdo com a nota fiscal dc ccHnpra pcio primeirp 
. proprieiarlo. 

Nao estao cobertos pela garantia adicional, cabos de for^a e cabos de conexSes tais 
conio: cabos de joystick, cabos de ronexSt) a TV's e videfx-assetes, cabos de 
conexao a ootros acessdrios c pcritcricos. 

; £st5o tnduidas na garantia. pe^ in respcctiva mao-de-obra) que por sua natureza 
dcsgastanvse com ouso.desdeque o desgaste impe^a o luncionamento do procluto. 
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